SCHARTEC

Frequenz: 433,92 MHz Rolling- Funk-Codetaster SKP-3
Code Kandle: 4

Batterie: 9V

A Sendeleistung: 10 mW
Bandweite: 180 kHz
Arbeitstemperatur: -20°C - +40°C

e Geben Sie Codetaster, sowie Betatigungscode niemals in Kinderhande

e Die Codetaster diirfen ausschlieBlich von Personen bedient werden die mit der Anlage vertraut sind und
in deren Funktion eingewiesen sind

e Verwenden Sie den Codetaster ausschliefllich wenn Sie das Tor einsehen kénnen

e Das Anlernen des Codetasters muss stets in der Ndahe de Torantriebs vorgenommen werden. Verwenden
Sie ausschlieBlich Originalteile

e Schitzen Sie den Codetaster vor Witterung wie Regen, Schnee, Sonneneinstrahlung oder ansonsten kann
die Funktion des Senders beeintrachtigt werden

e Bringen Sie den Funk-Codetaster unbedingt in der Nahe des Torantriebs an

e Zum wechseln der Batterie I16sen Sie bitte die Schraube an der Unterseite des Funk-Codetasters und
entfernen Sie die Schiebeklappe.

Programmierung

1. Funk-Codetaster anlernen
Halten Sie die CODE-Taste an Ihrem Schartec Garagentorantrieb gedriickt, bis der
LED-Punkt in der unteren Ecke des Displays leuchtet. Driicken Sie dann die
gewinschte Kanalnummer (z.B. 1) + das Anfangspasswort (1 +2 + 3 + 4) und \ (SET)
driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste auf der Tastatur. Der Punkt in der E@
unteren Ecke des Displays erlischt. Driicken Sie die ENTER-Taste erneut, der Punkt

blinkt schnell und verschwindet dann. Der Funk-Codetaster ist nun Einsatzbereit.

2. Passwort dndern
Drucken Sie die gewahlte Kanalnummer (z.B. 1) + Anfangspasswort (1 +2 + 3 + 4)
+ *. Sie horen einen langen Piepton. Tippen Sie nun das neue Passwort (4 Ziffern)
ein und driicken Sie ENTER. Sie horen einen kurzen Piepton. Tippen Sie nun das
neue Passwort ein und driicken Sie erneut ENTER. Sie horen einen langen Piepton.
Das neue Passwort ist nun glltig.

3. Bedienung des Funk-Codetasters
Jedes mal wenn Sie den Kanal (z.B.1) + Ihr Passwort + ENTER drticken, bedienen
Sie den Garagentorantrieb (Auf-Stopp-Zu). Die Eingabe muss innerhalb von 2
Sekunden hintereinander erfolgen. Ist der Zeitabstand zwischen Eingabe zu lang,
mussen Sie von vorne beginnen.

Der Funk-Codetaster SKP-3 hat 4 Kanale und kann somit bis zu 4 unterschiedliche Schartec Garagentorantriebe
bedienen. Flr die Programmierung eines weiteren Kanals, fiihren Sie bitte die selben Schritte durch.

ACHTUNG! Beim Einlernen des Funk-Codetasters kann die Torfahrt versehentlich ausgeldst werden.



Montage

Schritt 1: zeichnen Sie die beiden Locher auf Ihrem
Mauerwerk an. Bohren Sie die beiden Locher mit dem
passenden Bohrer und stecken Sie anschlieBend die Diibel
hinein. Schrauben Sie nun in den oberen Diibel eine der
beiden Schrauben rein, sodass der Kopf noch etwas
heraussteht und Sie den Codetaster mit der oberen
Lasche fest einhangen kénnen.

Schritt 2: entfernen Sie die Schraube am unteren Ende des Codetasters.
Offnen Sie die Schiebeklappe und entfernen Sie die Batterie. Stecken Sie nun
die zweite Schraube durch das Loch in der Riickseite des Codetasters und
ziehen Sie diese anschliefend fest.
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Schritt 3: legen Sie die Batterie wieder ein und schlieBen Sie die
Schiebeklappe. Befestigen Sie die Schraube an der Unterseite des
Codetasters.

08680
NP

s

Vereinfachte EU-Konformitatserklarung (CE)
Hiermit erklart Schartec, dass der Funkanlagentyp SKP-3 der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der
EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden Internetadresse verfligbar: www.schartec.de

Informationen zu Batterieverordnung
Als Héndler fiir den Vertrieb von elektronischen, batteriebetriebenen Gerdten sind wir gesetzlich verpflichtet unsere Kunden auf
folgendes hinzuweisen: Elektro- und Elektronik- Gerate, sowie Batterien diirfen nicht als Haus- oder Restmiill entsorgt werden, sondern

missen in den dafir eingerichteten Annahme- und Sammelstellen abgegeben werden.

Die vollstandige Fassung des Batterisgesetzes finden Sie hier:
http://www.gesetze-im-internet.de/bundesrecht/battg/gesamt.pdf
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